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WINSTONgolf Platzregeln -

WINSTON

Gespielt wird nach den offiziellen Golfregeln und den Spiel- und Wettspielbedingungen des DGV ab
20109.

Die allgemeine Spiel-, Wettspiel- und Vorgabenordnung von WINSTONgolf sowie das Ligastatut und

die Spiel- und Wettspielordnung des DGV kénnen im Golfhaus eingesehen werden.

Aus (Regel 18.2)
Wird durch weiBe Pfahle und Zaune gekennzeichnet. Sofern weil3e Linien die Platzgrenze
kennzeichnen, haben diese Vorrang.
e Alle Ubungseinrichtungen sind Bestandteil des Platzes. Diese sind zum Uben freigegeben.
e  WINSTONIinks
Internes Aus: Alle Schluchten an den Bahnen 5,6, 10, 14, 15, 16 und 18, gekennzeichnet durch

Zaune

Penalty Area (Regel 17)
e Penalty Areas sind mit gelben und roten Pfahlen gekennzeichnet
e  WINSTONIinks
Die Penalty Area an der Bahn 3 ist durch einen Zaun gekennzeichnet
Wird der Stand oder Schwung durch den Zaun behindert, so kann straflose Erleichterung in

Anspruch genommen werden. (Regel 16.1)

Ungewdhnliche Platzverhdltnisse (Regel 16.1)
e Ungewohnliche Platzverhdltnisse sind durch weiBe Einkreisungen und/oder
blaue Pfahle gekennzeichnet. Ist beides vorhanden, gilt die Linie.
e Aus Boden in Ausbesserung darf nicht gespielt werden
e Erleichterung wird nicht gewahrt, wenn lediglich die Standposition
durch ein Loch, Aufgeworfenes oder den Laufweg eines Erdgange
grabenden Tiers, eines Reptils oder eines Vogels behindert ist.
¢ Auch ohne Kennzeichnung ist Folgendes Boden in Ausbesserung:
frisch verlegte Soden, mit Kies verfiillte Drainagegraben, Spiilrinnen und Aufgeworfenes von

Vogeln. Es muss straflose Erleichterung, nach Regel 16.1, in Anspruch genommen werden.



-

WINSTON

Unbewegliche Hemmnisse (Regel 16.1)
e Alle mit Giellringen, Pfahlen, Manschetten, Bindern oder Seilen gekennzeichnete

Anpflanzungen
Néchsten Schlag von der Stelle eines vorhergegangenen Schlags machen (Regel 14.6)
e  Trifft ein Ball einen Stromzaun oder kommt er dahinter zur Ruhe, so ist der Schlag annulliert
und der Spieler muss einen Ball nach Regel 14.6 spielen.

Aussetzung des Spiels wegen Gefahr (Regel 5.7)

Signal fur Spielunterbrechung:

Sofortiges Unterbrechen des Spiels (Gefahr): Ein langer Signalton
Unterbrechung des Spiels: Wiederholt 3 kurze Téne
Wiederaufnahme des Spiels: Wiederholt 2 kurze Téne

Unabhangig hiervon kann jeder Spieler bei Blitzgefahr das Spiel eigenverantwortlich

unterbrechen (Regel 5.7).

Wetterschutzhiitten befinden sich

WINSTONopen zwischen Tee 13 und Griin 12 und zwischen Griin 4 und Tee 5

WINSTONIinks am Tee 4, zwischen Griin 9 und Tee 10 und am Griin 13

ACHTUNG: Die Schutzhiitten sind KEINE Blitzschutzhiitten. Dieser Schutz ist NUR im
Golfhaus gewdhrt.

Das Spielen mit Robotern

Ball durch duBeren Einfluss aufgenommen oder bewegt (Regel 9.6)
e Wirder Ball durch den Roboter bewegt bleibt es straflos und der Ball wird an die urspriingliche
Position gelegt.

e Ist diese nicht erkennbar muss geschatzt werden (Regel 14.2)

Sich bewegender Ball trifft versehentlich eine Person oder einen duReren Einfluss (Regel 11.1)

o Trifft der Spieler einen Roboter oder eine Ladestation bleibt es Straflos
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Sonderwertungen: %

Nearest to the Pin WINSTON
Es zahlt der erste Schlag des Spielers auf diesem Loch. Der Ball muss auf dem Griin liegen. Die
Entfernung zum Lochrand darf gemessen werden, wenn alle Spieler der Gruppe das Loch beendet

haben.

Longest Drive

Es zahlt der erste Schlag des Spielers auf diesem Loch. Der Ball muss auf dem Fairway liegen.

Verhaltensvorschriften:

Ein Fehlverhalten bzw. ein schwerwiegendes Fehlverhalten liegt vor, wenn gegen traditionell
herausgebildete und allgemein anerkannte Verhaltensregeln beim Golfsport nachhaltig verstoRen
wird.

Als Fehlverhalten kann angesehen werden:

R/

% Das Befahren mit E-Cart, Trolley oder Segway von Griins, Vorgriins und Hard Rough

*,

7

% Pitchmarken nicht auszubessern, Bunker nicht zu harken oder Divots nicht zuriick zu legen

< Einen Schldger aus Arger in den Boden zu schlagen bzw. den Schldger oder Einrichtungen des
Platzes zu beschadigen

% Einen Schldger zu werfen

% Einen anderen Spieler wahrend des Schlags durch Unachtsamkeit abzulenken.

Strafe fiir VerstoR:

Erster Verstol? — Verwarnung
Zweiter Verstol’ — 1. Strafschlag
Dritter Verstol3 — 2. Strafschlag

Vierter VerstoR — Disqualifikation

Als schwerwiegendes Fehlverhalten kann insbesondere angesehen werden:

*,

% Absichtlich ein Griin erheblich zu beschadigen

% Abschlagsmarkierungen oder Auspfahle zu versetzen

% Einen Schldger in Richtung einer anderen Person zu werfen

% Einen anderen Spieler absichtlich wahrend seines Schlags abzulenken

“ Wiederholte Verwendung vulgarer oder beleidigender Ausdriicke oder Gesten

% Personen zu gefahrden oder zu verletzen

Strafe flir Verstol3:

Disqualifikation

Stand 2023



